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Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecny cil vywovaciho pgredmétu:

Vyucovaci grednet konstruovani pomoci gdace pati do oblasti projektovani a konstruovani.
Navazuje naijednet technické kresleni a séasre pini i pripravnou funkci vzhledem ke
konstruknim a technologickym ctenim. Cilem pedn®tu je rozvijeni prostorovéredstavivosti
a technického mysleni zake spojeni se softwarovymi produkty podporujiciravrhy sodasti,
sestav a umdidijicimi tvorbu vykresové dokumentace.

Charakteristika u ¢iva:
Ucivo obsahuje tyto okruhy:
- vyvoj a sodasné trendy CA technologii
- charakteristika a moznosti jednotlivych technologii
- 2D kresleni a tvorba vykresové dokumentace
- 3D prostor a sa@adné systemy
- modelovani objemovych s&asti
- modelovani ohybanych plechovych gasti
- parametrické modelovani
- vytvéreni sestav
- odvozovani vykresové dokumentace — asociativitagdetem
- generovani tiskovych a digitélnich vystup

Vychovné vzdélavaci cile:
Ucitel vede Zaky k tomu, aby v co n&§8i mie dosahli znalosti, dovednosti a hodnotovych
preferenci uvedenych v profilu absolventa tohow ko vzalavaciho programu. Ve
vyuc¢ovacim gednmetu konstruovani s pomoci gitece se usiluje zejména o to, aby Zaci:

- vyuzivali ke svému teni tizné dostupné zdroje informaci

- vyhodnocovali relevantnost informaci a jejich zdroj

- pouzivali zakladni vlastnosti CAD systém

- vytvareli a upravovali modely a parametrické modely

- vytvéareli sestavy

- generovali vykresy s@asti a sestav

- pouzivali nastroje na éveni funknosti sodasti a sestav

- vyuzivali moznosti nadstaveb

- pouzivali nastroje na prezentaci dat

- aplikovali ziskané znalosti v dalSich CAD/CAM sysagch



Vyukove strategie:

Vyucovaci grednmet konstruovani s podporou gtece se vyduje ve 2. réniku dw tydenni
hodiny a ve 3. réniku jednu tydenni hodinu. Vyuka probiha v labofiatgpocetni techniky na
PC s aktualnimi modernimi verzemi CAD systgkieré jsou ve velké fé pouzivany v praxi.
Za&ci jsou rozdleni na skupiny tak, aby kazdyeirk dispozici vlastni pracovigt Ulozisg dat a
tiskové vystupy jsou realizovany pomoci souborovéhiskového serveru. Zaci jsou vedeni
k tvaréi samostatné i tymoveé praci.

Vyuka probih& formou vykladu iPvykladu je pouzit dataprojektor a ukazky jednottih
cviceni, nebo konstrukich postuf. S€Zejnicasti je samostatriiéSeni uloh, které zahrnuji
latku probiranou v navazujicicliquimstech. Zaci postupuji pod vedeniritele viastnim
tempem a je jim ponechan prostor pro samostatnoti¥innost. Ri konstruovani a navrhovani
bude bran ietel na dodrzovani platnych norem a prohlubovabbodych znalosti. Do céeni
jsou zd@azovany i samostatné projekty Aakteré souvisi s vyukou a jejich zajmovymi
¢innostmi. Vybrané ulohy rozsahlejSiho charaktesdpjjsou sestavy, jsdesSeny v tymove
spolupraci.

Predntt Uzce spolupracuje s ostatnimi odbornyti@dmety a svymi tlohami navazuje na
znalosti a dovednosti ziskané v konstnikh a technologickych asenich. Zarovie tvori zaklad
pro volitelny gredmét konstruovani s podporou §tace ve 4. roniku.

Hodnoceni vysledia Zaki:

Hodnoceni zak sefidi klasifikasnimtadem, ktery je saidsti Skolnihdadu. Zaci budou
hodnoceni tak, aby hodnocenélm motivaini charakter. Podklady pro hodnoceni jsogiovaci
praktické ukoly, kteréeSi vSichni Zaci sowtirg. Klasifikace vychazi nejen z vysleikkouseni
Z&ka, ale je zohledn i pristup Zaka KeSeni jednotlivych ulohipprocvicovani &iva.

Piinos predmétu k rozvoji kli ¢ovych kompetenci a péirezovych témat:
Zaci by neli zdokonalit své dovednostiigpraci s prosedky informa&nich technologii a
vypocetni techniky, které jsouiteZitou sloZzkou odborného v&ddvani. Také znalosti a
dovednosti v oblasti projektovani a konstruovanji padpirny charakter ve vztahu k odbornym
slozkam vzdlavani. Zaci by mdli byt schopni modelovat séésti, navrhovat sestavy a generovat
vykresovou dokumentaci. 81 by umgt prezentovat vysledky své prace. Zaci bsfirniskat
prostorovou fedstavivost a tuéi pristup k praci.
Kompetence, které budou rozvijenyiegnttu konstruovani s pomoci gitece:

- pouzivat peoitace a dalSi prostdky informa&nich technologii

- vytvaret 3D objemové modely

- navrhovat a vytvi#et sestavy

- generovat vykresovou dokumentaci

- prezentovat vysledky své prace

- pouzivat vhodné nadstavbové aplikace

- Wit se pouZzivat nové aplikace

- ziskat prostorovouipdstavivost

- ziskat kreativni fistup k praci

- dodrZovat technické normy

- byt schopen pracovat v tymu

- ziskat technické smysleni



Rozpis Wiva a vysledki vzdélavani:

2. ro¢nik
U¢ivo: Vysledky vzdélavani Hodin
Zak:
1. Zakladni pojmy - porozumi vyznamu jednotlivych CA technologii p4
jejich ndvaznosti
- rozumi rozdilu mezi rastrovou a vektorovou
grafickou informaci
- rozumi zakladnim pojim: uzlovy bod, hladina,
atribut, uchopovaci rezim...
2. Kresleni vykresi - nastavuje a pouZziva s@ané systémy 15
- nastavuje a pracuje s hladinami
- pouziva kreslici nastroje
- hastavuje atributy entit
- pouziva uzlové body
- nastavuje uchopovaci rezim
- edituje entity
- provadi roz&enou editaci na skupinach entit
- tvoii Srafované plochy, pole prukzrcadli prvky
- vytvéii bloky, definuje a pouziva atributy blibk
- pouziva panoramovani a zoom
3. Kétovani - nastavuje a pouziva kotovaci styly 12
- ovlada zjisoby koétovani /usdka, vzdalenost,
radius, Uhel, kotyetszcové a od zakladny.../
- edituje kotu
- dopliuje ozn&eni jakosti povrchu, achylky tvaru p
polohy, tolerance rozéna
4. Zaklady 3D objemového - rozumi principu tvorby modal 25
modelovani - voli a pouziva modelovactiazy
- voli kreslici roviny
- vytvéaii profily
- dopliuje geometrické vazby
- koétuje profil
- pouziva parametrii
- definuje rozsah pouziti modelovaci funkce
- edituje profil a model
- provadi: zaobleni, tkosy, drazky...
- vytvéii otvory, Zebra ...
- definuje material saiasti
5. Vykresova dokumentace - voli hlavni pohled a odvozuje vedlejSi 12

- nastavuje formaty a &itka vykresi

- edituje paiméty

- tvoii fezy, pomocné pohledy ...

- kotuje sodasti, oznauje jakost povrchu

- ozn&uje uchylky tvaru a polohy

- nastavuje parametry pro tiskarny a tiskne
- exportuje datové soubory




3. roénik

(zpracovani ulohy z pedmétu
stavba a provoz stroji)

a provoz straj

- vytvaii model sestavy

- ovéfuje rozngry konstrukiniho navrhu
- vytvéii vykresovou dokumentaci

- tiskne vykresovou dokumentaci

- Vytvéii prezentaci zdzeni

U¢ivo: Vysledky vzdélavani Hodin
Z&k:
1. 3D modelovani - vytvari pomocné roviny 5
- vytvéaii skici
- tvoii objemy rotaci, tazeni, tvarovanim..
- vytvéii tenkostnna Elesa
- tvoii rovinné prvky a povrchy
- déli modely rovinami
- pouziva parametrii
- fidi rozn&ry modeti sowasti propojenim s tabulkovym
editorem
2. Modelovani plechovych sokasti - rozumi principu tvorby ohybanych plechovych &asti | 4
- definuje kreslici roviny
- kresli profily
- tvori ohyby
- tvoii prolisy, ohrasni, drovani
- prepaitdva model podle druhu materialu a jeho titys
3. Sestavy - rozumi princiim tvofeni sestav 6
- vytvéii sestavy a podsestavy
- vklada a umiguje souasti
- definuje kinematické vazby
- owéfuje funkénost sestavy
- nastavuje materidly a jejich zobrazeni
- tvoii grafickérezy
- definuje svary v sestdv
- edituje modely satésti ze sestavy
- pouziva parametrii
- tvori rozlozené pohledy
4. Nadstavby - pouziva nadstavby 4
- pracuje s databazi normalizovanych &isti
- vklada normalie do sestavy
- pouziva generatory ozubenfjdeli, vaek...
5. Generovani vykresové dokumentace - vytvaii vykresy sestaveni 5
- vytvéii fezy a pomocné pohledy
- uréuje zpisob zobrazeni jednotlivych s@sti
- edituje souborové informace s@sti
- generuje kusovniky a pozice
- edituje obsah kusovniku
- umigtuje a definuje zobrazeni sestav v ISO pohledech
- kétuje v sestavach
- dopliuje textové a grafické informace
- popisuje svary
6. Zpracovani vystupi a vstupi - nastavuje parametry tisku a tiskarny 2
- tiskne na lokalnich, sdilenych @®¥ych tiskarnach
- generuje datové soubory pro CAM technologie
- prevadi 2D data z jinych CAD systém
7. Projekt: ,Kuzeloelni ptevodovka“ |- modeluje sogasti navrzené a spitané v pednttu stavbg 8
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