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Pojeti vyucovaciho piedmétu:

1. Obecny cil vvuéovaciho predmétu:

Seznameni s principy pocitace ajeho zakladni strukturou. Pochopeni vztahu hardware
a software na urovni hardware nejblizsi. Pfedmét tvoii propojeni pfedméti vypocetni technika,
elektronika a ¢islicova technika.

2. Charakteristika uciva:

Predmét je zatazen do vyuky ve tietim a ¢tvrtém roCniku a sklada se z Casti teoretické, v niz si
74k zdokonaluje své znalosti z pfedmétu ,,Cislicova technika® a praktické, kde si Zak na cviceni
ovéfuje své teoretické poznatky a prohlubuje znalost programovani s rozsifeni o jazyk
assembler. Jeho hlavni ¢asti budou soucasti otdzek profilové ustni maturitni zkousky a zadani
profilové praktické maturitni zkousky.

3. Vvchovné vzdélavaci cile vvuéovaciho predmétu:

Skola vyvine usili, aby po absolvovani predmétu Zzak:

4.

Znal zékladni rozdé€leni pocitacti podle principu.

Chépal problematiku ¢innosti mikroprocesoru uvnitf.

Rozumél ¢innosti uvnitt pocitace a ¢innosti jeho zékladnich obvodu.

Umél naprogramovat jednoduché instrukce hypotetickém procesoru.

Chapal pln¢€ pojem ,,Operacni systém*.

Umél operacni systémy porovnat a posoudit vhodnost konkrétniho systému pro dané
vyuziti pocitace.

Umél vytvorit program v assembleru podle zadani.

Umeél srovnat programovaci jazyky a propojit ,,vys§im* jazyk s assemblerem.

Vyvukové strategie:

Vyuka probihd v ucebné se vSemi zaky a pak s max. 16 zaky formou cviceni, které
ve 3. rocniku ma predev§im charakter navrhi hlavné pamétovych obvoda pocitace,
z ¢asti iprace na pocitaci. Ve 4. ro¢niku se cviceni skldda ptevazné z programovani
na pocitacich v jazyku assembler.



Hodnoceni zaki:

« Hodnoceni bude provadéno formou Ustniho zkouSeni a na cvicenich podle vysledk
zadanych tloh.

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a aplikaci priifezovych témat:

- Predmét zvysi znalost Zaka o ¢innosti pocitace a operacnich systémd.

«  Prohloubi jeho technické vniméni v oblasti elektroniky, ptevazné Cislicové.
+ Rozsiii jeho programovaci schopnosti.

« Nalezne hlubsi vztahy mezi ostatnimi predméty



Rozpis ucdiva a vysledkii vzdélavani:

3. ro¢nik
Vysledky vzdélavini Ucivo Hodin
Zik:
Definice pocitace, blokové schéma
+ se orientuje v zakladnich pojmech pocitacové jednoprocesového pocitace. 1
techniky Viceuroviiové systémy virtualnich
pocitaci.
+ porozumi podstaté zakladnich typu pocitact tak, Konvenéni pocitace
aby umél posoudit jejich vhodnost do konkrétnich|1. Sbérnicovy a kanalovy typ.
podminek. 2. Formaty instrukci a adresace 4
+ nauci se slozeni instrukci a jejich adresaci 3. Implementace hodnot na Grovni
«  pochopi uklddani hodnot v paméti pocitace hardware pocitace.
« seznami se s rozdélenim paméti. 4. Paméti pocitacu.
Technika procesorii kompatibilnich
+ se seznami s konkrétnim procesorem a jeho | na Intel 8086
slozenim. 1. Blokové schéma a vlastnosti 8086,
. o ety o L onr o 10
« si vytvoii konkrétni ptedstavu o pocitacich extrapolovani k novejs$im typiim,
sbérnicového typu a soucasnych PC. signaly.
2. Tvofeni sbérnic.
. oy . . . | Mikropoditace
« si vytvoii obraz wvnitfku procesoru na zakladé P S . ,
1. Cikap a Homip — jejich vzéjemny
modelu.
« se nauci zaklady programovani metodou otvirani vztah,
cest 2. Struktura hypotetického homipu, jeho 10
T , "y o , vlastnosti a programovani.
+ vytvori zakladni prostfedi pro vznik jednoduchého | & PTOgT: e x
3. Rozhrani mezi mikropocitacem
procesoru. < i x
a konven¢nim pocitacem.
Pocitace s operacnim systémem
1. Pojem operacniho systému a jeho
« se seznami se zakladnim rozdélenim operacnich poslani.
systému a jejich vlastnostmi. 2. Rozhrani mezi opera¢nim systémem
« nauci se chapat problematiku rozhrani pocitace a uzivatelem. 9
vzhledem k clovéku a k vnitfnim i k vné€jsim|3. Rozdé¢leni operacnich systémii podle
prostredktm. vlastnosti — piiklady.
4. Virtualita prostiedkd pocitace
s operacnim systémem.
Cviceni:
Vysledky vzdélavani Ucivo Hodin
Zik:
+ si zopakuje zaklady ¢islicové techniky Navrh zapojeni fizeni opera¢ni paméti 16
»  aplikuje znalost signali procesoru a jeho obvodi |k procesoru 8086.
. pronikne do ovladani procesoru pomoci jednodu- | Uvod do programovani ve strojovém kodu 13
chého rozhrani a jazyku assembler. a assembleru pomoci rozhrani debuggeru.
« si vyzkou$i komunikaci vysSich programovacich | Propojeni strojového kodu a assembleru 5

jazykl s assemblerem nebo strojovym kdédem.

s vy$§im programovacim jazykem.




Rozpis ucdiva a vysledkii vzdélavani:

Tisk Fetézce na monitor
Pi'evody kédii a znakii

2.
3.
4. Sluzby operacniho systému

4. ro¢nik
Vysledky vzdélavini Ucivo Hodin
Zik:
Procesory kompatibilni na Intel 8086 18
1. Blokové schéma a vlastnosti 8086,
se seznami s konkrétnim procesorem a jeho e.xtra’polovam K novejsim typtim,
slozenim, jeho signaly a podptrnymi obvody. signaly.
;o . , . o 2. Podplrné obvody 8086,
pochopi zéklady vzajemné komunikace obvodii o
NNV VR vytvoreni sbérnic.
uvnitt pocitace a vytvoreni sbérnic.
e . , . 3. Instrukce 8086
se seznami se zaklady programovacich technik na . A .
urovni mikroprocesoru a vyzkousi si je a zdkladni principy programovani
’ Ve strojovém kkddu a assembleru
Vybrané programovatelné obvody rodiny
8086.
si zopakuje uvod do jazyka assembler s prohlou-| Programovaci jazyk assembler, jeho )
benim znalosti jeho vlastnosti. vlastnosti, moZnosti.
se nauci pouzivat instrukce procesori odvozenych | Instrukéni soubor procesoru 8086 16
od 8086. a jeho nastupci.
Struktura programi v assembleru. 2
) Syntaxe jazyka assembler. 1
se nauci programovat v jazyku assembler. - . -
Zpusoby prekladu programii napsanych 1
v assembleru.
Programovani v jazyku assembler. 20
Cviceni:
Vysledky vzdélavani Uéivo Hodin
Zik:
Popis pracovniho prostiedi, véetné
vysvétleni pouzivanych davkovych 10
soubori.
Struktura programu — vytvoreni datové )
o ) ____|a programové ¢asti.
« se naudi nejprve s pomoci ucitele, ale pozdéji jiz - - -
samostatnd programovat poéital na urovni ng‘:m}‘.‘“’am pvod’ Vedenn_n a ucelem
hardware pomoci assembleru. poznani instrukéni sady a jejiho 10
« na zékladé zadani bude urdovat a vytvaiet POUZIvani.
program, ktery bude naplnénim zadani. Pievazné samostatné programovani
zadanych uloh:
1. Tisk znaku na monitor 38
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